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CVET KOMPJUTERA 


■^oitovani iitaoci, evo nu 
Wna ulasku }oi jedne ga- 
I dine. U nadoj r^akciji 
iu 9e za pnitekJih godinu da* 
.oa deiavale zna^ne kad- 
rovake promene, koje su ve- 


.a dijtn. 

kako zakljudU' 

,...10 iz vailb pisama, zado- 
voljnj. Mi, atvaroor’ * 

aaiag dasopisa, tx\ 
se da obezbediino aktuelne 
priloge iz oblaati hardvera i 
softvera. Koai:«pcija liata ae 
polagaoo, aeprimetno, me- 
njala u razdobiju Izmedu 

nibrlke i 

a koje nlate 

, . il apecijalno intereso- 
vanje. Tekstove posvedcne 
ozbiJjnijim temama poku^i 
amo da obradimo kto proleai- 
onainije, sa paknjom koju 
zaslukuju, dok amo u Igrama 
, gii^nitp teka^ima 

(itaocima, oalavili pone.kto 
neozbiijDoatl i duhovitoati. 

Dlakutabilno je koUko ava- 
ko od vaa obrada paznju na 
potpiadovekakoji je napiaao 

ik koji vam ae avi- 

’ivaJe.^ ■' ' ■ 

e' je bilal^nr' 


Poacbu nezgodacija aa tif- 
lom je u sludajevltna kada 

avoju dogu visoku metar 1 
Spectrum u ietnju. I tako se 

nademo u Uftu aa bak 

6ija alabakna rudica ne ' 
siguTDoat, i licera u lice aa 
dogom koja naa premerava i 
razmiSlja kol" 


CO zalogaja de- 
ok joj odujacl 


reflekaije ol. - „ 

brado- 

'ojislav 

kolega, 

stcudni urednlk. tedak je ka- 
dar naieg liita (najteii je od 
avib ostalih, koji ae made 


3nir). Medutim 
denje lUtnog problema po ukusu, 

Irebno je odvojlti znadajna " 

novdana aredatva. Zato mi 
vrkimo pritiaak, pokto je to u 
poalcdnje vreme odlgledno 
popularan meiod ubedlva* 

~ naSeg urednika Zora- 


ipi 1 rediguje 
ukljudujudi 1 


ovaj lu 


naravno. od koga drugog ne- 
go Pede MiUdevida, diji 
rad moogi od vaa hvale. Po* 
Sto je ovo izdanje poavedeno 
igrama, a izlazl i pred samu 
Novu godinu, priredujemo 
„Cvet Kompiutera”, Uuatro* 


%" nJjc u giavnoj Politi 
noj zgradi. Poito amo mi 
zemlja koja posvoduje punu 
painju naudnim doatlgTiudi* 


Sixmatovac*, poznatu boog* 
radaku kafanu, steclSte novi- 
nara, boema 1 udenika oblii- 
nje trgovadke arednje ikole, 
koji tu provode vreme izme* 
lu dvaodmora. Pored or 


me odgovaiajude 
Moda je u Uatu od njegovog 
osnivanja, i u jednom trenut* 
ku je kao najiakusnlji preu- 
zeo kormllo llata, U slobod- 

rana, pa ga ubedujemo da 
deo svoja kockarake zarade 
upotrebi za opravku Ufta. 

da se doga komfomlje oseda, 
Nekada^i .lucifer", jedan 
od glavQih mangupa PMF-a, 
vremenom ae skudio i ami* 
rio, dajudl netlpidnu alJku oz- 
b^nog doveka. Medutim. i 
pored avega. od njega ae 
uvek mode odekivali neka 
mala dcdja gadofi Jako ga 
Intereauje eve u vezi aa ba* 
tom. zato ga i dila (onog da- 
na kad se pojavi na kiosku). 
Vidite ga sa korbadem u ru- 
ci. 

Moilna indiferentnost pre* 
ma listu prilidno divcira Ti- 
du. Tihomir Standevid, mo- 
rn^ toji jod uvek ii^ u ilu* 
ziji da se u nadim usiovima 
mode stvoriti kompjuterski 
daaopia kvaliteta jednog 
.Cbipa”, tako da ne odobrava 

I?da - tetroman, apsolutnl je 
rekorder nale redakcije po 
pltanju ruakog bita - 43425 


Koji je to rod prstlju! Pailji- 
vijim poamatranjem Mekici* 


prema Tidinim prstima, 5to 
njje dudo, s obzirom da po- 
red igranja Tetrtsa, na Me- 
kintodu radi i vedinu iluztia- 


verzija znadajno 
kuje od konadne. Nadi sarad- 
nici i Bvi koji piiu za .Svet 
kompjutera" odavno su nau- 
diii da nije bitno da li se nji- 
ma ill bilo kome drugom sW- 
da teksk vaino je da se svida 
Voji. Da biste odobrovoijili 
Voju, dovoljno je doneti mu 
pakovacje spajalica ili seio* 
tejpa. Nekim Ijudima je za- 
dovoljstvo da grickaju se- 
menke, kod Voje su to spaja- 
lice. Dok Tida u razgovoru aa 
stxankom, odnosno potenci- 

va hJadan poslovni odnos po- 
kuiavajudi na taj nadin da 
ostavi utisak profesionalca 
(desto bezuspedno), Voja 
drugarski, od area, uspostav- 
Ija kontakt, deiujudi kao bez- 
briini, zbunjeni tip koji se 
sasvim sludajno n^azi u re- 
dakeiji, dekajudi voz za Malu 

Urednidtvo nadeg lista pu- 
na jo raznoiikih tipova. Pred- 
rag Bedlrid je momak pr 


akeijan _ .. 

Peda ugroiava sluh svih nas, 
dovodoci nas u poloiaj glu- 
vih posmatrada njegovih 
programerskih vedtina. Tre- 
nutno je na sedmom nebu, 
jer su mu Englezi otkupili fg- 
ni koju Je napisao za sedam 
-dana efektivnog rads. Eh, la- 
ko iudog zavmuti. Inade, Pe- 
da je nedavno nabavlo Ami- 
gu. Slededeg dana probio 
nam je udi hvaledl se syojlm 
prvim introom za Amigu u 
kojem se po ekranu preliva 
40d6 boja. Drug! zdesna u 

Tip koji tivi u Uuziji da je 
dubovikljod te-- ■- ' 


|e Ne- 
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InsCe, ovBj Celist je proiiio 
kroz iap« v«iiie uredniitvti, 
1 *vl koji su imaU prUike iz- 
bacili 9u ODe delove kojima 
nisu bill zadovoljnl, pri (emu 
Je autsra svaka precrtasa 
rei pogadala u tree. Ipak, 
preiiveo je ove tipidne pri- 
mere povredeae IJudslce su- 
jete, pomlfivSi ss » sudbl- 

■ S. K. 


Za ulazak u uredniitvo na- 
Seg lista potrebna je neka od 
sledeeih atvarl: lU imaU zna- 


brade nalik Karlu Markau, 
zaduien je za Amigu i vedv 
nu ioiormaeija u vezi aa 
njom. I dalje ae bavl maJom 
prlvredom (uia apecijalnoat: 
program! za Amiga) i jcdaxi 
jc od osnivaia alndlkata pi- 
raU Amiglata (bak au kaiavi 


tmamo i jedoog profesc 

"• ■- --'i AJekaandar, ; 

id. Aca je bio pred- 
avai popuJaraog .Radunar- 
skog polugodUta~, kao ito 
ate verovatno primetiU. Me- 
duUm, vedi je atrudnjak za 
denske nego za programira- 
□je. Pogladajte same prodo- 
ran pogled tib ledeaoplavih 
odiju. Tipidan primer ame- 
ridkog marinca, apremnog 
da ubije avakog ko ne nauS 
njegove lekdje. 
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.STRATEQUSKE IGRE< 



Napred, u slavu! 


Uvezbavanje oficira u operatic!, strategiji i 
taktici izuzetno je skupo pa se mo2e obavljati 
vrlo retko u okvini manevara vojske. Negde u 
XVII ill XVIII veku su'za pmskog kralja 
napravljeni prvi olovni vojnici kako bi se na 
stolu odigravale zamilljene bitke sa 
postavljenlm zadacima oCcira. Danas se u te 
svrhe na mnogim svetskim vojnim 
akademijaina koriste kompjuteri manjih ili 
vedib mogudnosti zavisno od finansijske moci 
dr2ave iija je akademija. Velika industrija 
softvera za kuine i personalne raiunare nije 
zapostavila ni tu mogudnost programiranja, 
odnosno zarade, pa imamo mnogo takvih 
simulacija bitaka i kampanja na kojima 
mo2emo isprobati svoj talenat i znanje 
strategije i taktike. 


nadlbolj 

te 




.. \ (gri. St 

vettina ratovanja. Najjadnostavnije reteno, sCrategija je up- 
ravljanje jedinlcama veUeiae divizge i veCih, t). korpusa, ar- 
mije. grape araiija. fronta. ito opet zavisi od ocganizadjc or- 
mije kojom se komanduje, tokom kampe^e. Kampanja je 


TAKnKA {grt, taktike od tasso - postavim, postrojim) - 
nauka o upotrebl traoa pre, za vrame ipoale borbe, veStina 
vodenja trupa. 
toktiSkih zadal 
taktika je upra 
Vi. brigade, bat . . , 

Kod nas ae odomadio naziv .strategije” za ovaj tip igara te 
10 ga i mi d^e koristiti, mada bi moida vita odgoyarw 


1. Hi, jednostavnije, 
m od divizije (pukO' 


iv .simulacija bitaka', tj, ratova, ve 


la scenariju ig' 


je, zadatak, vreme trajanja i c 

10 se IskljuShro srategHama na . . . 

s obzirom na njegove mogudnosli koje zu, u ovom slubaju 
pcesudce. Jer, dto je strategija komplikovanlja, to je bolja i 
du2e 6e vas zadrtatl. A da bi bila komplikovanlja, potrebno 
e sa svojim dlskom 


ubedljivo prednjadi. Moi 
dugo troju, kto i ne mort 


napomenuti da strategije vr 
nedoatatak jer veiHna Ima m 


tuacije, pa se igra m' 


stavlU kojom zgodngom prilikom. Cilj. pored brutalnog unik- 
tavanja neprijatebske Sve sile vrlo Sesto nije jasan, p^to se 
uputstvo kod nas vrlo retko dobija. Toko, uz otkriv^e dirki 
koje kontroliku jedinlce, beba pronadi i krajnji cilj igre. 

Programeri ovib simulacija Imaju mnogo ratova i blUka 
koji su se desili u istorijl CoveCanstva da Im posluie kao in- 

vlma, vodenlm u III veku pre nove ere, pa sve do fokland- 
skog rata 1»B2. god. Najvike je simulacija iz II svetskog rata 
tga»-l»49. god. 

Oduvajmo prakinu sa korica stare knjige, otvorimo je i za- 
vlrimou Istoriju ratova u kojima. zohvaljujuCi toj divnoj kuC- 
noj makineriji, mpiemo 1 mi uCestvovati kao komandant jed- 
ne od vojaki. 

■ LEGIONS OF DEATH - Pimski ratovi 284-241. godine 
pm.e. i 218-217. godine p.n.e. Supornlci: Rimljaiu i Kertagi- 
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moru. Na potetku magu s« odrediti usiovi pobede (broj osvo- 
jenlh gi^Gva tj. liika, broj br(^ova, koUibna zlata u posedu). 
Svaki igrai za odredenu aumu zlata kupuje i oproma brodo- 
ve. Brodovi au raznih Cipcva. odooano nosivoatl i pokretlji- 
vostj. Traba oavajati neutraJne i protivnijMca gradove, sakup- 
UaU zJato, prevoziU ga u preatooicu (Rim 1 Kartaglna). za 
zlato kupovaU nova brodove i take dok ae se umorite lli ae ne 
zavrSi igra. UkoUko ae igra proUv kompjutera. on vodi rim- 
ske galije 1 ima ih ave, To je kasetna igra i j^ino se 

na kaaetu moie animiti zbog kasnljeg naatavka borbe. Igra 
je vrlo bcgalo iaiikana aa mnogim detaljima, mapa izuzetao 
precizna, lako se pregleda. Vrlo se brzo odvija. 

■ JONNY REB II - AmeriSki gradaneki rat 1861-1865. 
god. Suparnioi; Unija (Sever) i Konfederaeija (dug). 

Poatavijena je hipotetidka bltka oko prelaaka preko reke. 
Jedinlce Uaije treba da sprede prelazak snaga Konfederaeije 
preko mosta i dva gaza. Unija poatepeno dobija pojadanja. 
Komandantl raspolaku peiadljom, konjicom i ai^erijom. 
Dogadaji ae vrlo brzo odvijaju. Poatoji i kaaetna verzija. 

■ BATTLE OF TSUSHIMA. - Rusko-iapanakl rat 
1804-1905. god. Suparnici; Ruai i Japanci. 

Simulacija poznate pomorake bitke u J . 

Japanakl brodovi podeljeni u tri eakadre treba daaprede pro- 
dor detiri ruake eakadre do svoje luke (pre^atavljam Vladi- 
voatok). Orljentaciona mapa vrlo je lepo uradena, dok je bor- 
bena mapa airomadna, brodovi su oznadeni podetnim alovi- 
ma. Protivnici ne znaju za raapored snaga onog drugog eve 
dok ne dodu u kontakt, Ito daje izuzetnu notu realooati. Sa- 

■ BATTLE CRUISER I 1 U. - I svetaki rat (1914-1918. 
god.) i II avetaki rat (1939-1945. god.) Supamk± En^. Nemd 
I Italijanl. 

BATTLE CRUISER I aimulira 4 bitke Iz I avetakog rata, 
a BATTLE CRUISER II 4 pomorake bitke Iz II svetskog rata. 
Upravlja se brodovima i vrlo lako dolazl do sudara. Igradi 
mogu da vide protivriika, ali se mogu otvoriti vatru dok ne 
dodu u domet. Oprema je airomadna (bell brodovi na ernoj 
podlozi). realno ponaienje brodova je poseban izazov. jer 
treba bitl vrlo padljiv. Samo na disku. 

Sledede atrategije sve su inspiiiaane II svetskim ratom: 

■ BATTLE FOR BRITAIN. -Vreme: 1940. i 2941. Suparni- 
ci: Englezi (RAF) I Nemd (Luftvafe). 

Luftvafe napua engleske aerodrome, radarske etanloei 
avio-induatriju, velike gradove. Lovd RAF-a treba da odbra- 
oe svoju rodnu grudu od totalnog unidtenja, Igrad komandu- 
je eskadrilama RAF-a. Kompjuter vodi Luftvafe. Odtidna za 
poOetnlke podto 1 kratko traje I ima deo gde ae bad upravlja 
lovcem u njegovoj jumjavi za Svabama. Postoji i kaaetna 
verzija. 

■ FIGHTER COMMAND. - Inapirisana istom kampa- 
njom kao i pretbodoa atrategija. Me&tim. razllka je ogrom- 
na. Saatoji ae u tome dCo je ovo mnogo sloieniji program. 
Mogu da Igraju dva Igraia. Izgubljeni avion! se obnavijaju. 
labor dtjeva je ogronuin, a na mapi ne pidu imena aerodio- 
ma 1 radarskih stanlca, pa Je skoro neopbodna detaljns ma- 
pa. Postoji vide Upova aviona u okvlru osnovne podele na 
bombardere i lovee. Tako mode da dode do totalne zbrke i 

)g koji vodi lovce_RM-a. Strata^! 


ne; 1942. 

Amerlkand i Japanci. Velika faitka oko padfidkog 
Midvej. Pomorska bitkavodena iskljuCivo avlonima sa uum- 
ea. tako da se eakadre nisu ni videle. a Amerlkand su Izvoje- 
vali prvuveUku pobedu na Padfiku. Ovo je drugs strana ka- 
sete na kojoj se naJazl Battle for Britain. Znaii, prindp je Is- 
U samo dto je u pitanju pomorska bitka. 

■ PANZER GRENADIER. - Na raspolaganju imamo 5 
scenarija u okviru kojih vodlmo nemaCke oklopne anage na 
nom frontu. To je zapravo 8 bitaka gde vodimo po par 


vrlo prljatan za 


NemaOke. Izdavanje komandl sU«no kao kod operadje Mar- 
ket-garden. ali izbor dijeva komplikovan, podto 1ms vrlo 
mnogo. Takode dugo traje pa ga igraju samo strpljivi. Posto- 
ji aamo na disked. 

■ OPERATION MARKET GARDEN. - Vreme; 17. X 1944. 
- 30. X 1944. Supamid: saveznid i Nemd. 

Da bi dto pre zavrdlo rat leldmarial Montgomeri smlsUo je 
da podalje 34.000 padobranaca da osvoje mostove u Holandiji 
preko kojib treba da predu tenkovi britanskog X30C korpusa 
da bi stigll do grada Amhema gde se nalazl most preko Raj- 
ne. Odatle bi saveznid brzo stigU do Rura, industrijskog pod- 
ruiga Nemaike. Bez tih tabdka nemaika vojna madina bi se 
brzo raspala. Operadja nije uspela. pa je rat trajao koliko je 

Ovo je pravB praveata atrategija. Igrad komanduju broj- 
Dim jedinlcama. mora se paziti na linije snabdevanja. mosto- 
ve, zakrOenost puteva itd. Kampanja dugo traje i zato dto 
Ima mnogo jediniea, pa izdavanje naredenja dugo traje. Pro- 
cea rada programa je jednostavan 1 brzo se savlada. Postoji 
samo disketna verzija. 

■ TIGERS IN THE SNOW. - Vrt 
(lamid: saveznid I Nemd. Tlgravi su 

Strategija inspirisana poslednjom i 

Ardenima decembra 1944. kada su pokudali da se problju dc 
i i tako razdvoje Britance 1 Amerikance da bl lb j^nog 
' 11. Pokudiy, naravno. nije uspeo. Prindp pro- 


e; decembar 1944. Su- 


grama je Isti kao i operadja Market-garden, jedino dt 
dinice drugaOlje. Postoji samo na disketl. 

■ CRUSADE IN EUROPE. - Vreme; jun - decembt 
Supamid: saveznid i Nemd. 

Strategija koja pokrlva dtavu kampanj^osl^ei^a Ev- 

ma^g pokud^iiprodora u Ar^utaa. decembra 1944. Igra 
je Izuzetno vizuelno opremtjena, dosta komplikovana da bi 
nils zanimljiva. a opet jednostavna da bi se c^om ovladalo za 
vrlo kratko vreme. Ko ne dell da igra celu kjunpanju, mode 
da Izabere pojedine scenarije koji pokrivaju odredene bitke. 

n^^ada 

' B igre zahvataju lokaine r« ■ 

'* •• ;; 1967-197' ’ 


■ NAM. - Vi 


7-1975. Supamid: Amerlkand i VI- 


>am u jednom od ranl- 
ada samo najkrads. Ig- 
znad biramo odrede- 


Detaljan prikaz ove strategge 
jib brojeva .Sveta kompjutera". z 
ra je vrlo sliina igri Panzer Gren 
no bitku od 6 ponudenih. Bitke su nepovezane pa ee 
gram mode prer^iti za kasetu. Raspoli^ se pedadijom. 
kovima, artlljerijom i heUkopterima. Igrad kontioliSe i 
ridko snege. 

■ FALKLANDS ' 


iS '82. Vreme: 1992. Suparnici; Englezi i . 


StrategUa inspirisana foklandsklm 


n FokJandskih o: 


ta je Engleska postals svoju flotu i za; 

la kraju 1 pobedila. Program kojI je ns raspolaganju kc 
liuterakom strategu 1 pored lepe sllke je u osnovi vrlo s... 
n. Brzo odvljanje pogodno je za one koji bi da vide ki 
izgleda, jer pr-’ 


, jer posle par puts igra dosadi. 


e. artiljeriju i petadiju. Vizueini prikaz je 
I. Za sada ima je samo na disku. ali s obzi- 
>st scenarije verujemda se mode preradi- 

'reme 1942-1944. Supamid: Amerlkand i 


ko jedna atrategija izgiec 
Postoji na kaseti. 

Ja bdno posedujem jo9 dve igre, Battalion Ct 
keseti) i Mech brigade (na disku) koje nam omoguduju di 
vodimo bitke iz nekog b^dudeg svetskog rata. Supamid si 
Nato pakt sa Jedne, 1 VarSavski ugovor, lli Klnezi sa drugt 
strane. U osnovi ove igre poituju se ved opisana pravila: ka 
setna je slldna Namu. a disketna Tigrovima u snegu. pa ne 


Prodavd kompjuterskih igara slabo obradaju padnju na 
sUategije, jer one zauzimaju mnogo mesta na disketama. a 
zainteresovanih kupaca ima malo. Steta je dto je tako, jer da 
nije. modda bl kupaca bilo i die. 

Dragi dilaoel, probajte da zaigrate neku od ovih igara i bu- 
dite BtrpUid. Kad prodete prve teikode ovladavanja, ubeden 
sam da tete ib zavoleti. 

NAPRED U KOMPJUTERSKI BOJ! 

■ Radomir 8W|anovld 
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Najvaznija 

sporedna 
stvar 
na svetu 


Fudbal, prva sporedna stvar na svetu. i 
kompjuteri, kao druga, vrlo su se !epo 
ukomponovali i doneli mnoge radosU onima koji 
su uspevali da osvoje prvenstvo sveta i sUdno 
(za na§ fudbal je ovo mogude samo u bajci, ili, 
kako se iz prilo^enog dS videti, u videoigrama)1 


od ier« koja se svl- 
■*ma sigumo dopala. a 
I ime }oj je FOOTBALER 
OF THE YEAR, Proi 
je Gremlin, a igra je 



.jlatna kopatka’ 
na prindpu ikol 
•ledete: globus 
vaie mesto na U 
na mesto vaieg tlmi 
broj dabh golova, u 
pit. odnosno Ugl. loate, En- 
glezi imaju vUc kupovtu na- 
oonalni (koji se naaiva U- 
gue cup) i takozvani FA cup. 
U LIguc cup sc igrsju po dve 
utakmice u prva dva kola, a 
od treceg kola se ' 


najsanimljivije a 
kopabka. Njome zapotinjele anlmirani, 
igru. Pre svega, postoji vrlo 




ve §lrom Evrope (a po najno- 
vljlm shvatanjlma I preko 
bare). ToUko oOeklvanl, prl- 
ieliklvani oastavak fantas- 
Utoog .Football Managera' 
eaista je gcnijalan I o njemu 

maje najprodavMlja igra sa 
sve raiunare. Su Football 
manager tl pruia? 

Na poictku odaberite je- 
dan od dei^eset 1 dva en- 
glesklh klubova u kome za- 
poSinjete sa poelom. Dobija- 
te od vaieg sponzora SOO.OOO 
fund sa kojima treba da pre- 
vedete svoj tl - • • • 
prvu Ugu. Uz 


na prodajnu listu, neke igra- 
be sa nje sklnutl I vradti u 
Urn, moJele 1 kupiti nekog 
igraba (malo, zeleno, kuika, 
guSka..). Svom timu moiete 
odredid taktiku dodavanja: 
trenlng visoklb ■ • • 

kih i dugaikih 
meb treba da pobne, vi na po- 
zlcije u napadu. sredini I po- 
sadini terena postavljate ig- 
raSe odgovarajude protivni- 
ku na istoj poziciji. Na taj 
nabin mot^ pravid forma- 
cije (4,4ir 3,4.3 ltd.), Sam 
meb tzveden je fantasdbno. 
Pasevi su bag onakvi kakvi 
Istreniraju, igrabi su lepo 
Imirani, samo gto ngleda 

na raspolaganju nekoliko 
razlibitih podataka o njemu: 
skil (> • • 


ra. pogledad tabelu, a ono 
najzanlmljlvlje je u opciji 0, 
Moiete dopingovad jednog 
igraba, potpladd sudiju (nije 
jevtino all je vrlo, vrlo efl- 
kasno), a u ovoj opciji jog 
sasUvIjate dm i pobinjete 
meb. Noma graflbke obra^ 
meba. veb se rezultat vidi 1 
meoja u vrhu ekrana. Bun- 
dcs Live nije uspela jer se 
oegde u njeoo vretne pojavio 
Ddlibni .Footboler of the Ye- 
ar”, all ova Igra nije nl Izda- 

bi 1 proizvodab - nepoznad 
Adands software Inc. 

■ GARRY LINEAKER 
SUPER SOCCER: ova igra 
razbijena u 

,-ialnoJ vei_,. 

pobetku igre moiete 
odabiad utakmicu pravog ill 
malog fudbala. Odmah da 

■■ ■ djopra- 

_ .vebne- 
ka vrsta preseka. Vi kontro- 
ligete Jednog Igraba. dok os- 
tale kontrolige kompjuter. U 


Igrabe 6 


0 odmarajte Jer 


zervi po uCakmici. Ova igra 
je uradena 1 kao odliban ^d- 
bal 1 kao odUbna stratelka 
igra. take da donosi msogo 
sabavnih basova. tgrabi ima- 
’ ' jak gut aU zato i vrlo 


nu taktiku vageg dma 1 vrgiti 
izraene Igraba. Inabe, igra 
ima sva pravila pravog fud- 
bala. Opatnikcija, teiak laid, 
ofsajd ltd. Takdka u napadu 
mote bid sledeba: igra na 
gut, Igra na dodavanje id 
mlksovana. U odbrani moie- 
te igraU COVER - igrab na 
Igraba (svaki drii svoga) ili 
DEF - igru na presecanje 
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.SVETAVANTURA, 


Dungeon Master 


0 ovoj igri je vei dosta pisano, pa nema smisla 
gubiti vreme u dugaikom objaSnjavanju cilja - 
reii ietno samo da treba da izaberete Setiri 
Sampiona od ukupno 28 Ijudi (medu njima se 
nalaze ratnici, sve§tenici, nindSe, iarobnjaci pa 
iak i neka vrsta zombija) u predvorju erne kule, 

1 potom sa njima krenete u potragu za Carobnim 
plamenim stapom (firestaif) pomodu kog se 
ioveeanstvo mote spasti od zlog stvoreiija koje 
se trudi da stvori novo ledeno doba. 

S v«ki od Ukova ima svoje a ibog vrata u podu. Sa ove 
osobine (snagu, zdrav strase sobe cnoiete videti 
u«, bacanje iaroUja. kootrolnu ploiu u p^u i di- 
■ ■•' Ua jamant zabljen u aid. U sup- 



onilja, opr.), 
tek posle viSe 


... ded joj jedna niia u kojoj je 

stanju da napravite ujui kojl vam treba. Da bl- 
: jijjQ kJjuiem 

morale predi preko para plo- 
ts koje oslobadaju gvozdena 
vrata koja padaju aa plafona 
1 onemogutavaju pristup nl- 
ii. Na zidu pored vrata je po- 
luga. Ona aktlvira ' 


najbolji Um. ObraUte paioju 
da te vas vrebatl razne opas- 
nosU. take da ee jednostran 
tlm (apr. samo nindie I rat- 
□Joi) bid lako pobijen od 
atrane nekog zlog tarobnja- 
ka. Sto viie nepredujete 
z igm vaH 


potetak. i- .. 

lelnim hodnikom videde^a 
je oa kraju hodoika zaWi- 
(ana reietka, a iza oje koo- 
troina ploda u podu. U redu. 
ne moiete pro<H kroz bodnik 
all verovatno pretpostavljate 
da ploia otvara reietku. Jatl 
likovi baci^u predmete dalje. 
Treba U jot neito da kadem? 

(7) Test za kukavlce. VaSa 


kovJegom na kraju, pogle- 
dojte izbliza zid kojlm se 
bodnik zavriava. One dve 
izvor vatrenlh bptl 
Koje vam proletu pored nosa 
na ovom nivou. Sada se sklo- 
nlte odatle jer avaka vatrena 
lopta odcosi 100 poena, kto 
je najbrii natin da zat^te 

Na poietku .vatrenog" 
hodnika je prekidat kojim 
se otvara nita u zidu. Na jed- 
nom od zidova u nidi nalazi 
se zeleni dijamant Joi uvek 


jednlm nejrotrebnlm pred- 
metom. Ako pravite mapu 
uskoro tete videU gde je sak- 


seki predmet na njih 1 vidite 
ita se deiava. Da predmet 
nastavlja svoju putanju Iza 
ugla i to je upravo ono ito se 
deiava sa naiim prljateljica- 



(akdvira se prekida- 
koja vas prebacuje na 
objekti mogu ponovo bit! drug! kraj lavirinta. Vrata se 
■ ’ ■ . otvaraju pomotu poluge na 

kraju tunela. Problem je u 
tome ito vrata ostaju otvore- 
na samo nekoliko sekundi. 
pa izaberite najbrieg tlana 
(po mogutstvu sa kotu- 


asbilo 


te trebad svl predmeti. 

(2) Ovo je jedna od najte- 
iib. najopakijib 1 najnepol- 
tenijih soba na svim nivol- 
a Kada udete u sobu prl- 


ovog nlvo 
ie iarolij 
.slahijenje materlj! 


Prva stvar koju tt 
oStar zvuk. Okrenite 
dedete da su iziazna vrata 
zapredena velikim vratima u 
podu. Ne panldlte, ved sidite 
sa kontrolne plode na kojoj 
slojite i ponovo stanite na 
ju 1 put na slededi nivo je slo- 


rugle reietke pronadl date 
kalsuz, all obratite paknju, 
jer ga je lako prevldeti. 

(4) Vitals ■ • 



^.jdabiaS"dubUeza. 

u ovaj dudnl bodnik. ako on 
uopite negde vodl! 
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koje nosii, u sredinl i 
J»r«dnj».sprt dou ]e 
instmJccijK. 

I. EXAMINE- to V 



Q - Packet of Mates 
U — Ammunition 
V - An Egg Beater 



STAR TREK 


od njega Je pr 
e brodskih n 
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•I6RAJU SE 


troie. Kako ae 


toii£<iavai>)a, postepeoo 


OTO !^lElt^N2mefn’a'iS 
ko] od fedaractjakih planeta 

da K ncmate dcga plaiili. Is- 
Hoa. ovih planeta nema bal 
previa taka da obaveaao za- 
plaujetc poloiaj svake ovak* 
ve planete, kao uoataJom I 
svih oatalih koje au po neie- 
mu bilne. 

Kada dodete u oibitu neke 
' u ielite poset' ' 
:e kapetana K 
IMte da sa oslm 
ranije pomenuCih opcija po- 
Javila joi Jedna: to je tele- 
port. OdablraiUem ove opci- 
je dobijate alike avih sedam 
le teleportiraju, meduUm u 


. . .ako da cete ae 
morati odredi jednoga. Oda- 
biranje vriite tako ito klik- 
nete na svakog koga botete 
da povezete. Nakon toga prl- 
tiaoite u centar tranaportera 
I. uz zvuk kojl nam je poznat 
it nima, evo naa na ieljenoj 
planeU. Do aada je ave teklo 
kpo, medutim, ovde podinju 
da ae javljeju problcml. Nal- 
ir. oblfno je put blokiran 


au to ill blokirana vrata. neki 
robot, generator, laaer ill ne- 
ilo tliCno. Poeota je u tome 
kto za avaku prepreku avako 
od posade Ima po jedan 
predlog da ae ona prede i aa- 
mo jedan od njtb jo pravilan. 
Ukoliko pogretite, iU nede 
blU oJkakve reikeije, ill 6e 
taj dlao posade blU privre- 

govo stanje raspitajte se kod 
brodskog lekaia. Moie se la- 
ko desiti da je pravi odgovor 

posade koga ate oatavili sa- 

preti prepreke nemam po- 
sobno uputatvo: potrebno je 
nalo toglinog razmlgljanja. 
malD iakuatva i mnogo, mno- 
go irede. Kada ale najzad po- 
sle velikih irtava prekli ave 
prepreke 1 dodll do kraja. tu 


vid frejzera, dodatna onj^ja. 
i razni drug! korlsni predme- 
U koji ce vam kad-tad zatre- 
bati u prelaienju slidnib pre- 



AFTERBURNER 


SAVAGE 



1 dnigadije, bududi < 


iote nekakvu orluilnu vlde- 
nu aa boka; ponovo ate u 
zntnku. all ae ovaj put trudi- 
te ne da pobegnete ved da 
apasete svoju najmibju dlju 
au nelskusnoat zQ Ijudi iako- 
ristili - da bi je zatvorili, 
NeoriginaJan scenario je u 
velikoj mcrl predatavljcn od- 
lidnom grafikom koje apada 
u jodnu od najbolje videnlh 
oa CPC-u. Animacija i akro- 
lovanje au dobri, kao 1 zvudni 
efekU (muziku dobijate aa- 
mo na startu). Savage je pri- 
lidno dobra igra u kojoj au 
aaatavijena - 1 to veoma us- 
pe^o - trl acila igre. Naaup- 
rottome, Iri nivoa je prilidno 
malo I uprkoa tsiini prodl do- 
te ih posle nekoliko aati. Po- 


.Bide, bide..." predstavijena 


au 1 u daaoplau iz lujeg je 
ilustradja .pozajmljcna" te 
alike bile pomeiane. To je 
moida Izazvalo zabunu k(^ 
Ijudi, pa gredku aada laprav- 
Uamo. 

■ Vladlinir Pavtevtt 
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NINJA SCOOTER 
SIMULATOR 




iNINjASCOOTEH 


Trefi i ietvrti nivo odJgTB- 
vaju se sa periferiji grada. 


ona dva pedaka kr«hi u cik- 
-cak, a 1 pojaviiuju »e kola. 
Me Idlte na bale skakaoniise 
jer au kllzave. pa tele zagi- 
nuti dok ate rekli .piksla’. 
Cetviil nivo je aav beo, sne- 
*“■ *^;|'udrak^,'‘g^'5iiu 


Ovo jeiedaa od onih Igara 
koje se oikada ae probiju I 
na postaeu veUkl hit all 
nam ipak oataau u aedanju 
po razonodi koiu su nam 
pniille. Ninja scooter nije 
niiU Mo Ima pretenzija da 
postano hit jer ga je nap- 
vila nepoznaCa rirma, a 
neko zvutno ime, i na njega 
nisu date ogromne pare za 
reklamu. All ponekad su tak- 
ve igre najbolje. 

Treba da provozate svog 
mladog junaka oa troUnetu 
krca gomllu i " 


to“oS^ 


Ma, pokazate' 
nivo.' koji spada u te- 


odigravaju u gradu. kad evo 
i sa njime saobradajna gu2- 
va. Kola i autobusi na sve 
strane, a vi se provlaMte iz. 

Cel Opel su tu i dosadni peSa- 
d, I rupe (kakve U gluposti: 

dd lu ^ nete uradM 





neke dtrafte preko celog pu- 
ts. Sve ove prepreke preska- 
dite (fire). Prvi 1 drug! nivo 
se odvijaiu u gradu. Drugl 
nivo se ne razlikuje znaSaJ- 
nije od prvog, sem u grafid t 
naravno, povedanom broju 
prepreka. Od pomagala (na- 
pokon!) tokom ode igre ima- 
te platiorme sa silicon: ko- 
je vas ubrzavsju, istl etekat 


vedavaju skok (Mo je i logib- 
no). Na drugom nivou se po- 
'-' -je p^ put momak ns 


javljuje ] 
sitejtu k 


. . BACK, iliti 
..Imperija uzvrada udarso'. 
Igra je radena u vektorskoj 
grafid ^^te, Starglider). Mo 

p^ka.'^a^i sT^ tetri 
Na prvom nivou se nalazl- 
te u Skajvokerovom borbe- 
nom brodu i zsdatak vam je 
da ubijete male, gadne pro- 
tivnikc pre nego Mo odaju 
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Informacije o stanju u vs^ira 
borbenim linijama VAS«ra 
oKjopaanijem protivniku - 
Dartu Vejderu. Ncprijatelje 
}e najbolje gadati u ai^inu. 
U sludaju da ool ipak uspeju 
da poSalju informaciju (u vi- 
du zvczdice), brzo jc pogodi* 
te cekoliko puta da vam ne 
bi izmakU. 

OaUtavanje aeprijatelja 


Qji AT-^ mnogo Je lakSi za 
uniSlavanje od vedeg AT- 
-AT- Prvog moiete ubid pre- 
cizoiiD hlcima iz svog broda, 
dok avog vedeg moiele unli- 
tiU na dva nadina; prvi je di- 
reklan udarac u glavu, adni' 
gi Je mnogo opasnljl, jer se 



pokuSt 

Na tredem nivo 
vam je da uniidte takozvaiie 
.Tle-fightere'. Zadatak je 
dlato pucaaje, take da veru* 
Jem da ovde nedete imati 
mnoge problema. Kokajte ih 
eve dok se na ekranu ne po- 
javi veliki brod Dart Vejde- 
ra. Tada ate spremni da 
predete na detvrti i najteii 

^mlelite sudar dve velike 
planete. Zamlslita kidu aate* 
roida koja bi posle tog suda- 
ra otiila u svemlr. Zamislite 
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TROLUE WALLIE 


PHM PEGASUS 


trodlmenzlonalne Igre i ai- 
mulocije. Ova Igra ae, Zajed- 
no Ea Strike Fleet-om, prvo 

m^inama, a tek nedavno je 
konvertovana za Spectrum. 
Upravijatc raketnim dam- 
csm PHM Pegasus kojl Je u 
sasUivu ameridke ratnc mor- 
Ekran je podeljen na tri 
dela. Najvefi dee ekrana za- 
uzima komandna tabla. Njen 


koje je potrebao vide puta 
pogodiU. 



- CHAFF -slutlM 


moiete nasukatl. 
desno je crted broda koji 
vam pokazuje oitedenja. U 
samom vrhu ekrana pojav- 
Ijuje se niiao u obliku dvog- 


br^a i hebkoptere. rakete, 
eksplozije, zaviano od doga- 
daja. 

KOMANDE: 

1, 2. 3, 4, 5 - povedanje i sma- 
njivanje bralne rada motora 
8. T, g. 9 - promena oruija 
0 (broj^ - automatsko zaus- 
tavljanje broda 
R - podeiavanje dntneta ra- 
dara 

T- uUjudivanje dvogleda i 

O (alovo) i P - levo/deano 
K i L - promena brzine ko- 
jom te£e vrcme, Treba napo- 
menutl da tokom plovidbe 


ijima najsigumije potapa- 
□eprijateijske brodove 

- GASMISSILES - pojav- 
rtst attack” 

- EXOCET - koristSte ih 
oj mlsijl. Sluteza 
--- ’ — dega 

rlsna opcija pomodu koje uk- 
Ijudujcte i postavljate novi 
kure auto-pilotu. 

- HEUCOPTER - izuzet- 
no je brz i ima vellki vidok- 
rug, t^o da je najpogodn^i 

MAPA: 

Na toapi je svetlijom bo- 
jom prikazano kopoo, a tam- 
nljom more. FieSujudi krug 
predstavlja vai radar. U nU- 
sijama kao fito su peta, eed- 

jSj‘ed“(i^d^) fadM 

jl su mnogo vedi i predstav- 
Ijaju vldokrug helikoptera. 
Njih moiete rasporediti na 
bilo koje meato i na taj nadin 
otkrltl neprijateljski obje- 
kat. Ispod mapc se naJaze 
p^aci o vremenu, brzini ko- 
jom teie vreme 1 brzina bro- 
da (helikoptera) u ivorcvi- 


rauma, a tokom borbe ga 
aasvim usporite. 

X-pauza 
V- mapa 

SPACE - ispaljivanje pro- 
jektUa 

KOMANDE KADA STE NA 
MAPI: 

6 - hydrofoil 

5 - ukljudivanje auto-pilota; 
mogude je tek posle koriide- 
nja prclhodne op^e koju de- 

7 - povratak na upravijanje 
farodom 

8, 9 - izvidadkl hellkopteri 
Q/AIO/P/SPACE - podeka- 
vanje kuraa 

ORU2JA t DODATNA OP- 
REMA; 


te odabrati jednu ^ devet 
(Ij. osam, poSto je jedna de- 
mo) misija. PA2 nJA: verzijl 
prograraa koji kruii medu 
domadim piratima dalazi se 
bag koji ne dozvoLjava da se 
igra udita ako je ukijuden 
Kempslon diojstik. 

Prva mlEija: BATTLE 
TRAINING - ovo je dvana- 
est minuta otvorene borbe 

prijateulm- Odvija se u 
Meksidkom zaUvu. 

Drugs misija: GRADCA* 
TION EXERCISE - vase vat- 
reno krktenje, tj. deset minu- 
ta najiekdih borbi. Radnja se 
takode odvija u Meksidkom 
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&tvrta misija: BETITER 
PART OF VALOUR - morste 
Otkriti i uniStiti Qeprijatelj* 
tke razaraie koji se prikrs- 
daju obalama Sjedinjenih 
Ameriakih Driava. U 
vam pomaie i jedaa beU)u^ 

^ misija: SEARCH 
FOR TERRORIST - posle 
aapada, koji nlje spreten, ta* 
roristi pokuiavaju da vam 
umaknu. Xa vama ie da ib 
Ita pra atlgnete i uniiUte. 
Srado^mlje je veliko, a vi 
imate aamo jedan belikop- 
t*r. 

StMta miaija; SUPPLY 
CONVOY - U ovoj miaiji CllJ 
vam Je da bred aa naminu- 
eama, oruijem, munidjom i 
dr. bezbedno provedete do 

riao^^obSbKo^e 


STARGUDER II 




aAmIgulAlariST | 


crtadu, ito ostavlja utiaak 
takve trodimenzionabioatl 
pri kretaoju i poamatraiiju 
dnigih brcdova, da od toga 
bukvalno zaataje dabJ Objek- 
ti so rotlrajQ oa ave mogude 
nadtne, br^ovJ au razbdltlb 
obUka i pokreta, brziaa je 

raiudujude v 

ne £udi oct 
metru, jer c 


IjeUraUm 

Peito Je vaSa leteUca kraj- 
nje dobro opremljena lokato- 

atvardicama, evo apiska ko- 


Nlje tu 


id oatalih. ESCAPE - povratak u glavni 


iz brod sa namir- 


Sedma misija: SURVEI- 
LANCE MISSION - Ovaj 
scenario se svodi na patroU- 
ranje oko Kube i eevemib 
obda Juine Amehke. Ne 
te doavollti nijednom 


Ova igra predstavlja na- 
stavak STARGLIDER-a, ko- 
ji Je na Atariju ST postigao 
zavldan uspe^ Ali put 
se radi o igri koja de sigumo 

igranija. Ueudujem*^ so da 
tvrdim da Je dak i legendai- 
na ELITA uzdrmana mogud- 
nostima ove Igrel 
Evo 0 iemu se radi: u Jed- 

tuju dve oacije. Jedna od 
njib saanala Je da protivldka 
strana gradl superubilaiku 
svemirsku stanicu, i Aaije 
vas u suporaamoublladku 
mlsiju unidtenja 


koJl bi po obidaju ostali ne- 
zapaEeni da niau izuzebio 
dobro upotrebljeni. Svaki 
brod koji se pribliiava vaioj 
letolid ima karaktarisCiian 
zvuk, koji Je sve jadi itovam 
se leteUca prlbllAava. Ovu ig- 
ru mogao bib da igraia i za- 
tvorenih odiju, primetio Je 
Jedan od prlsutnih pri tosti- 
ranju Sta^Udera II. 

Sada neito konliretnlje. 


pogled iz kokpita letelice 
prelazak na kontrolu kor- 
oils pravca (ievo i desno 
la miiu), odnosno kontro- 


Nalazl- 


ko izgraduja na planet! 
“ • (kako me ' 

■da...), koJa 
sektoru u 


Oama misija: JIHAD - 
Ovo je jedan od boijih scena- 
rija. iaho Je polibdki obojea 
U ira^oj iud Basra ukot- 
vljen Je ameridki teretni 
brod (nedu da se uplldem u 
to ita Je on tamo traiio). Vai 
zadstak je da ga izvedete iz 
Persijskog saliva, all to nije 
nimalo Jednostavno, Jer sa 
avih strana napadaju iranski 

latni brod ■ 

misiji, mo 
duvate i da ni za trenutak ne 
skredete sa odredenog kui- 
sa. I ovde Je izuzetno korisna 
upotreba heUkoptera. 

Igra Je dosta teika, ali ne 1 
nezanimljlva. Ni Jednu 
ju nedete zavriiti bez i 
veibe. Na kraju svakog 
datka dobijate bodove 
uniitene neprijatetje, oitede- 
nja na neprijateijsl ' 
dovima, preoatalo 
obavljen! zadatak' ' 

vreme koUko ste i 

Na Qsnovu bodova dobijate 
din, koji se krede od „Deck 
Mopper' (brodski mail) do 

Lucas Film Games Je ovti 
[gru uradio na profes* — ' 
nom nivou, sa dobrom 


I - kombim 

S - pogle^spolja na letellcu 
(outside view) 

G - pogled spoija 1 liksiranje 
[Mzadine: krede se vai 
.avion", a pozadina t bori- 
zont ostaju .mimi" 

7 - pogled spoija i kontrola 

8 - h omb inovBPO 7 18 

DELETE - pritiskom na ovaj 

taster dobijate me^ koji 
se tide predmeta: t-biven- 
tar i J-JeUsson (odbaciva- 
nje predmeta) 


_. . j polje za uzi- 
e predmeta (o ovome 
ije) 

I - video anabza (objainje- 
oje u daljem tekstu) 

A - audio analizB (ebjainje- 
Dje u daijem tekstu) 

D - stardrive (sluil za puto- 
vanje izmedii planeta. Ak- 
tivira se samo kada Je gas 
do daske odvrnut) 

ENTER - pogled na letellcu 
spoija. Numeridicom tas* 
taturom menjate perspek- 
bve gleda^a, a kursori- 
ma se vrii polagano po- 
meranje kamere oko bro- 
da. Etekat je zapanjuju6l 

^ Ubj To bi bile sve koman- 

le Interceptora i odmab se na ma^noj planetL de u Starglideru 2. Napomi- 

. . ... — J. — •»., giedstl i 



ci igara za Amigu se 


Na podetku igre nalazite 


zasluiuje viao- 


ie imad bolju grafiku - aJi de diojstika. Komande c 
se straSno prevariti. Naime, su slededs: 

Starglider II ima grafiku ko- napred -l- desno du 
joj Hi jedna igra ne moie da nbrvjvvsnie 
parira! Objekti su popunjeni. 


kroz zadnji, lev! i desni pro- 
zor (kokpit view, pa strelice). 
A sada neito o vaioj misiji. 
Letedi nad planetom prime- 
tidete otvor koji v^ u njenu 
unutrainjost. Taj otvor duva 
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DEVIANTS 


Oao Dare-a, medutlm, pravi 
nastavak ja doiao, ali je ova 
afaktna igra Cnne Rayera 
(Joe Blade, Denizen, Thing, 
Brat Attack) nioida £ak i bo- 


prodrete i 
be vUe n< 


on tudinaca koji (ve kaplje ne dovedeU do 
raereicelupriSu pulsiranja (npr. taster 4 uk- 
Itati po startova- Uuiujo. odnosno iakUuSuje, 

ietvTtu 1 Sestu). Igra ima 18 

apratova 1 oni au medusobno 
pavozani teleportima ko]i za- 
htevaju iifre. Sifre su: CE- 
REBtniS, GUZZLOID, 

ELECTRIX. AURIGIUS, CA- 
GARANl, EXCELSOR, 

XANTHIUS, CYBERNIA, 


moiete probitati po atartova- 
nju igre), tako «o dete ga di- 
di u vazduh aktivlranjeca 
bomb! koje au razbacane po 
apratovima. One so akdvira- 
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NAGRADNA IGRA- 


Obezbedili smo lepe i vredne nagrade .P.N.P. 
electronica’ iz Spllta I .Kompjuter servisa' Iz 
Beograda. Pitanja su laka I sve 5to ]e potrebno je da 
izaberete jedan od tri odgovora (a. b ill c) za svih 
devet pitanja i na kuponu obeIe2ite tabne odgovora. 
Spisak nagradenib objavidemo u februarskom broju. 





c) Apple Meiclnlosh 




NenadCosic, 

Misarska 11 , Beograd 
telefon za dogovor. 011/33-22-75 

senrlsln SPECTRUM. COMODORE. PERIFERIJE 
U VASEM PRISUSTVU. 

KTvls PC XT/AT raCimara I perllerija. 
garantnl servts za raCunare nfme 

GAMA Electronics Handels GmbH 

Savetl pn Izboni konriguraclja, najnovtjl 
cenosmlcl. 

aecmblirenje raeunara, ijgracin|a YU karaktera 
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$A AUTOMATA 

Pole Position 2 


I U saradnji sa 
’ sahnima 
! „SilverbaU" iz 
; Beograda 
■ predstavljamo 
; igre sa 
' profesionaJnJh 
automata i vama, 
I dragi ditaoci, 
j omogucavamo da 
' ib besplatno 
i isprobate. 






sTsacn JO® nn 




CORPORATION 

Godine 3026. mnoge kor- 
porocije su propaJe. a vrhU' 
nac su donlglc aamo dve. 
Naravno, rivalske kompanl- 
je ne biraju sredstva' za bor- 
bu, i grabe svaku mogudu 
priliku da opeljeSe protivoi- 

Jednog dana, komcradla 
br. 2 dDbila le vest da na nV 
kakvom aateroidu ima puno 


BARBARIAN II 

.Evo Barbika, evo Barbl- 
■ keee...’ Veoma utestana vi- 
ka koja vajn bubnji u ukima 
' prUikom prolaska kroi pod- 
L zecant proiaz na beograd- 
Bkom Zelenom Vencu. Dodu* 


prostorija, 

potrudUi smo se t pripremxU 
mapu sva trt nlvoa, cpvom 
prilikom povezana. Sve iio 
treba da radlta da korlstl* 
te to sekirfe u avojoj run. 
Neke rake koje olaklavaiu 
igru kao 1 debatu po pltanju 
prelaska (etvrtog nJvoa oadi 
date u Bvojoj (nadam se) omi- 


' 


ARMALYTE 




IQRAJU SEDELUE, 


DESOUTOR 


IGRUUSEDELUE 




TERRORPODS 


I TERRORPODS | 




IGRAJU SE DELUE 
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Nekfidi davno, Ijudi 
nalt priliku da se upoan 
a igrom koja Je uapala 
Sara i najzagriienije . 


SCUMBALL 

OvaJ put vam je zadalkk 
aesvakidainji. Treba da nad* 
ete 8 bocnbl i da sa njima 
uniStite - ZABU! Bcmbe tele 
lako DBdi Jer su uvek na ia- 
tom mestu. Takode date lako 
nadi i koDtejnera koji imaju 
oblik kaoige, a omogudavaju 
vam da uunete bombu. Jedi- 
ni problem de vam bid da ot- 
krljete koji kontejner prtpa- 
da kojoj bomb!. Kada poku- 
pile kontejner border de po- 


vu. Sada s« opet govori o 
slidnom. eamo ONAJ nije 
okati, ved udati (to se da aa- 
kljuiiti iz naalovnog akrina). 


pits 3to vile kartica na koji- 
ma je iapisano veliko A (po- 
gledajte u dou ekiana), jer 
vani te kardce otvaraju zele- 
varaju kada iro pridete ill 
kada ae platfonna na kojoj 
atojite nalazi u iilvou aa nji- 
ma. POKE za ovu igru je 
42196.0 a ubaeuje ae u BA- 
SIC u llniju 36. Pazite, ako 
se negde zaglavite moradete 
da uditate igru ponovo jer ne 
postoji mogudnost da je pre- 


Scenarjo po kome je piaana 
igra nije mi pozoat tako da 
vam ne mogu redi na kojoj 
ae planeti nalazite i protiv 
koga se borite, all to nije el 
va&no. Cllj vam je da udete u 
sobu u kojoj vebkim sloviraa 
piSe THE END i da pomerlte 
polugu. Da biate to mogU da 
uradite treba prvo da poku- 


ZBvrllte igru. Zato iako je 
POKE ved ubaden duvajte dl- 
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Asta 



IGRAJU SE DELklE 






dlte kroz donji prolaz, pa 
dcsno. Eto stigosmo i do kro- 


L 
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31 




32 


MAYHEM 


UAoin (gomjl levi ugao), sd 
bjih svaki sadrzi pa 32 ek- 
Zavrilli igru praktiino 




ru zapoilnjete na prvam 
u u donjeiD levom uglu, 
obtikov&ni ata kao mail dro- 
a zadatkom da deaktivi- 
.. -ukleame bombe koja au 
postavili njegovi naprljatelji 
a ciljem da mu unlSte brod i 
M njim i oiegovu draganu. 

Po nlvoima au rasporedenl 
beprijataljski robe'' ’ — 

kuiavaj^da var 


Imaju oblik kvadrata, u 
jam se nalaai broj nivoa 
kofa se nalazlla. S obzii 
da postoji £atiri nivoa, im 
1 6eliri iifre, a kad ih pcki 
ta oataje vam joS da dos{ 
do (atvTtog nivoa 1 udete u 
kompjuleresku aobu gda da- 
te olkucati Silra rcdom ko- 
jim ate lb uzell. Ako ste za- 
pamtill redosled kojim ste 
uzeli iifre poatadete heroj 
vaia dragana de vam pas 


ARJWLYTE ******* il- 
MC^SlO^KOUT (1-3) 
RANCER__ 
OPERATION Wl 



diaketa, kad mi painju pri- 
vute gornji naalov. Ah, opet 
neki odvratnl demo, pomis- 
Uh. spreman da nastavim da- 
Ije aa traieojem nonnalnih 
igara. Medutim, kad aam 
malo bolje pogledao, shva- 
tim da program zouzixna ce- 
lu stranu diakete. Demo, pa 
cela strana? I take reSim da 
uditam program, Utidam te- 
odekujuii aa strep- 


a 3 i 

ui*A***jjuA**-i*..^** ATVOd 
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N« raspolngviju ! 


UNN. Poloiaj atiSete nidom 
na izmMvuiJu zavadenib ze- 
inatja i odriavanju ono isalD 
mira Mo joi postoji Izmcdu 
ostaUb. Radlte uz pomod iko- 



EXIT). 

- ANTENA: U ovoj opclji 
pokiiiavata ''** 

tajne ponjke ielite da sIuIb' 
te. Prvo podeslte srednje ill 
ultrakratke talaae (FM iU 
AM), a zatim podesila fr ' 
venciju koju ieUte bvat 


sekog interesuje. Mcogo 
vainije je da su u pitanju tri 
veoma zaoimljlve Igre, me- 
duaobao pcUidDO sUdne. Sva- 
ko od vozUa ae koriiti za bor- 
bu u postlnji. Upravljanie le 
lake, gadanje neprljateljakih 
aviona, tenkova i ostalib ob- 
Jakata ne predatavL)a pro* 
blem, pa zato oema razloga 
da ne nabavite ovu igru, vi 
nedoici sa diskonz Tin pre. 

je u poaefanu datoleku, tako 
da imate priUku da vldlte re- 
zultate prethodnib vlasnika 

Ako dclite same da sa dla- 

je ADAT. Za brzu (aU pazite, 
BRZU) voinju po pusUnji i 
uniitavanje svega ito je bilo 

Dade°na^u’^to% FA^ S 
jednu ozbiljQU bitku postoji 
MET. Za koga (e,ako ne za 


ARMAGEDDON 

MAN 


Iarmaceodon man 


baza Commodore64 



na najvedeg usijania aitua- 
eije, a gpijusske izoad Ubi- 
je, Japaua i Kanade, lakus- 
tvo govori da ove zenlje pra- 
ve Q^vike nezakoaitog nuk- 
leamog oruija, denu vi no- 

DATA;*^e 
materijalnon stanji . 
i nukleaniom naoruianji 
pojedinih naeija. - 

najkoiianijib ikon 


- STRELICA NALEVCk 
Ovom opeijom odredujete 
gde be ae nadl nirovne ana- 
ge za nedelju daoa. Uvek ib 
kaljite u drdavu kojoj ae pee- 


. S.l’.'K,- 

St Ijudskog roda FoMo 
Jo do zaodtravanja od- 
zmedu nukJeamib sila 
ana je UNN (United 
Kudear Nations), sa ciUecn 
da apredl nukJeamu katak- 
Uzmu, Vi ate njen upravo 
izabrani predsednik. 

No svakih n^elju dana 
primate IzveMaj o radu iz 


da napada naclju kojoj si 
naklo^eoi, a tu naklonost ia- 
kazujete tako Mo je Mitlte od 
neprijateUa. 

Unjemusen 

prinate, ali se najvadnije po- 

ruke automatski f -- 

ekranu. Tada noiel 

ti hodete li podriati akeiju, 
izrazib nezadovoljstvo pre- 

dr4ani?M?iete tralw^i 
govoro (ASK FOR TALKS). 

- OUT: Jedna od aajvaiai- 
jih ikona, U njoj moicte na- 
pisaU pismo nekoj zemiji. 
Tekat plsma je uvek isti, a 
e da sadrii zahtev za 
injivanje raketa, poveda- 
broja istib, predaju bra- 
' • ■ ie i drugih • 


jpainjuna sledede 

zenlje I njibove odnose: Jui- 
na Afrika - SAC. Istodni 
blok - Japan. Juina Afrika - 


.ti sateliU 

njih. Druga vaina 
n Liblja je a zavadl sa 


zavrMti igru? Eve. 

ovako: postavite svoje trupe 
u Kinu, a sateUte izmedu 
SAD i Juina Afrtke. Takvu 
poatavu driite pa 
onda promenite _ . 

Istodni blok, 


nedelia a SABER RA' 
s^ljenaiju 


Ublje 
. Ovakvu p 
njajtesapr 
dele. Salelite sklanjajte si 


ibjainjenja z 
dalje Krapinko. imajudi u vi- 
du da ]e to jedan od naroda 


bare nekoj zenlji. saradnju 
neklb zemalja, popravljanje 
odnosa jedne zemlje prema 


jin su Tiranosaurusl izvriiU 
genocid. Nekada.) Ako igra- 
ju^^igrada, o^ea^su na 


_ . ta ajaj- 

to je i razunljivo kad se 
i u obzir da igra zauzi- 
ive CELE diskete. Os- 
a Ideja je, nazavno, Is- 


hvalu. Birate izmedu iest U- 
kova, koje noiete korisUU 
tokom igre. Izmedu ostalog 


kleaanin podacina. Vrio 
efektno. Disciplina ima 
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.I6RUUSE DELUE. 


tite ftutomfttski preluite na 
odbrambenl deo igre. 

Oniija polako postaie sve 
opasnije i brojnija Je. Tu su 
brzl projektlU koji pokuiava- 
ju da vas udare, drugi koji 
pucaju na vas i posebno gad- 
oa grupa daJabajzera koja 
vas okruiuje i pravi lakom 


U igrl preuzimate kontrolu 
i nad samim kretanjem sate- 
lita i nad njegovim lasar- 
sklm nlSanom, korlstadi mi- 
ia ill miia u kombinaciji sa 
paJicom. Pokretanje samog 
miSa pokrede niian. ill sate- 
lit ako driite levs dugme. Al- 
se moie korlstiU 


UK iB 
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viie), a kada pucale na heU- 
licopter gubite jadnu jedinicu. 
Ako se broj jedinica goriva 
sreanji na oko 20. smanjite 
brzinu. Jer 6e ae tada pojaviU 
gorivo, Na Cratem i 



no, sa ne previia dobrom 
graflkom. Ova simpaCiOna Ig- 
ra atUe nam iz SYS sofU 

ibpohvaliCi. jersu uradiU do- 


heli- 

brdovite, 
tako da 6e vai bagi sam pole- 
tetl pri yoUkoj bizisi, (ak i 

2e koristici, Jer se dogada da 
se u podnoiju malog brdaS- 
ceta nade pokoji kamen, pa 
ga moiete preskoiiti. Toliko 
0 ovoj Igri koja 6e ranoga dU' 
go zadriati pored rabuaara. 


MARAUDER 


krade vretne stjgnete do kra* 
ja staze. Inade. to nlje oima- 
lo Uko. Jer ja staza n^idka- 


K^Bei 



najboiji pUot siU Dobra, mo- 
rate da prodrete 3to dublje u 
neprijataijsku taritoriju (na- 
ravno. sila Zla) i. ako ja to 




aiazite se na aamoj planetl 
oja pripada neprijatelju. 
nade. pnd tuvo odigiavao 
t na svemirskoj stanid. Za- 


BLOOD 

BROTHERS 



Ibuxiosrothebs 





gteda^da su fasdnirani 
krvlju. Prvo je doiao Blood 


Brathers. Sta je sledede. B 




druge sltnice. PrelazJ se Iz 
ekrana u ekran, kao Cyber- 
noid, Saboteur, ltd. Na podet- 
ku igrc upravtjate svemir- 
skim brodom i zadatak vam 
jeda prt^ete krozvellld lavi- 
rint To nije nimalo lake jer 
posle svake predene okuke. 
vag brod pov^ava brzinu, pa 
Je sve tede upravljati njlme. 
Ako vam se na putu nade ne- 
ki stub, moiete ga pogoditi 
metkom i on de se rasprsnutj 
u hlljade komadida. Kada 
prodete lavlrint, tdazite u 
skroviite Skoipiona i tu ib. 



nivoirea, dm poboljgava 
ceoat ove igre. ^o v 
* igara, n; 
othersi 

■ Vladimir l>Me| 
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Spectrum za sva vremena 


Sinklerov treci po redu racunar, nazvan ZX 
Spectrum, pojavio se na triiStu u drugoj polovini 
1982. godlne kao noslednik populamih (i 
jeftinih) raSunara iz ZX serije: ZX 60 i ZX 31, Za 
kratko vreme, stekao je veliki broj poklonika 
koji su vemi svom ljubimcu i do danas (kao i 
autor ovog teksta), Prvenstveno koncipiran kao 
jaftin ra£unar, idealan za prve korake u 
programiranju. Spectrum je postao veoma 
popularan i medu mladim korisnicima, Sto je 
usiovilo poplavu jeftinog softvera za igru... 


dirna tafka im je bio programer V 
sao programersku Uilogiju o neol 
(Horace). Dotlini Uk po}avl]u)e se 
RACE, HORACE GOES SKIING ' * 
Kako su se sve ove igre pojavila 


Tang, koji je napi- 
. . a junaku Horaciju 
tri igre: HUNGRY HO- 
IRACEAN' 


. prepravkama u v1i 

U lavlrinta, itd. HORACE GOES SKtlNG je dao neito ovo: 
se odvijala na dva nivoa koje nisu imaU puno zajednif- 
Horaclje je prvo morao da prede uUcu (po sistecnu 
Sger"), usne sklje i krene na slalom. Igra je bila dovolj' 
■ ' napravi i tredi deo. 


.Frogger"), 
nozanimlji 
HORACE & SPIDl 



to piomrsko vreme, dve su firme vodile glavnu ret Sto se kva- 
Uteta igara CUe; UlCiinate i Imagine. 


, . i: JET PAC, PSSST, COOK 

dvapredstavljsjupravu malu revoluclju. U JET PAC-u, igrai 
je u ulozi astrooauta koji mors da sastavi svoj bred i napuni 
ga gorivom, izbegavajud napade zlobnih vanzemaljaca svih 
mogucih boja, veliHna i oblika. U PSSST-u, pak, igrai je ma- 
U fobot-baStovan koji morn da odbranl cvet od mnoktva ga- 
maditCTva, buba i oaa. s Urn da moraveito baratatl sa tri od- 
govarajutaspreja. Ove dve igre dugosu se vrtele po Spectru- 

- - -n sveta, pa dak kasnije su deljene kao poklon kup- 

e iznena^vale 


^ilogije po interesantnosti na zaostaje 
za prethodnieima, mada izvodenje U<i na klasik aa automata 
.Panic". 

Melbourne House se iskazao jod jednom: igrama The 
Hobbit (klaaiina avantura o kojoj, verujemo. sada viie ne 
treba troiiti refi) i Peuotrator (cadi se o verziji igre sa auto- 
mata .Scramble'', a novitet je to ito igrad mo2e menjad .sta- 
zu"pole1ji>. Utrkuza.ldealnom igrom" ukljuiio se 1 Imagi- 
NG JACK, recimo, pamtimo po mnogo demu: orl- 
nario (provesti doveWjka do vrha ekrana skadudi 
na podu}, soUdna grafika (slidna jednostavnom 
liau) i simpaUi^i zvukovi, kao i pesmica diji se sti- 

......Ijuju na kraju avaluog nivoa, udinlli su Skakutavog 

Dieka hltom. A pored toga, tu je blla i ARCADIA (Jedna od 
nojboljih igara .shoot-'em-up' sUla), kao i ZZOOM, igra koja 
dak i dan danas mode zaokupitl igrada svojom agreslvnom 
atmosferom 1 graflkom. Red je. naime, o voinji .n^ubltadnl- 
jeg oruija koje je dovek ikada konstruisao". u 3D tehnici. Po- 
trebno je itltiti izbeglice koje trdkaraju po zemljl i odbijati 
napade aviona, tenkova i podmornica koje ne znaju za mi- 
losL Na naSim uhroima, igra dobija prizvuk totalnog masak- 
ra nevlnog stanovniitva. 

Korak u buduCnost 

Posle te poplave kvalitetnog aoftvera, programerl podi- 
nju ponovo da se okcedu ved isprobaulm temama, sa dm da 
je tehnidko izvodenje primereno zahtevima vremena: Artie, 
Bug Byte, Micromega, Quicksiiva, Dureil i Ocean izbacuju 
trtidte igre sa do tada nevidenom graflkom i zvukovima 


— — najpopu- 

KON, HUNCHBACK, HA- 

HEDGES, MR. WIMPY, COSMIC DEBRIS, mnogi 

INVADERS-i blU su dovoijno interesantnl di ' ' 
okupiraju painju, ali je igradima bUo pc'— ' - 


larnijih, U 
UNTED H 
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Ka psBudoraalnosti 

I takoze less, godina pribliiila kraju. Bilo jepuno uzbu- 
denja za igrate, ali i puno razoiarenja. No, poslasUca su oi- 
Uvljeoe aa kraj: 3D DEATH CHASE, igra koju je izdala Mlc- 
romega. prva Je aimiilacija voinje motodkla na Specirumu. 
Izveden u vrtoglavom 3D manlru, DEATH CHASE Je dugo 
Izludivao igrafe koji su vTatolomaom brzinom vozili kro: sve 
guidu 1 gugdu gumu u poteri za neprijataljaklm motocikliati* 
raa. Cinjio se da aimulacije voinje ave viie intereauju pro- 
gramere (poaSe Paioo-ovog FLIGHT-a nije ae pojavila nijed- 
aa dobra aisiuladja), pa se P^a Joi Jedaom iakazao svo* 




Uni je iskorlStevao pot«nc)JsIe Spectrums ss 4CK memorije. 
I*re4 je mogao ds se oproba Uao pilot avlona F-15 Eagts u 
miaiji da uniitava neprtjateljske avione, pa Je sasvim logi^ 
BO Sto je ovaj program akoro odmah posle svoje ptomoclje 


Konaina rei finne Ultimate ualedUaje malo zatimrblo Je 
> KNIGHT LORE, prva igra u Filmation lehnici, koja je 

1 pokionike; klonovl KNIGHTE LORE-a pojav 

1. Ovaj ATIC ATAC u 


fetoTaUp^'maj'edne mke.'ZatonijB ni iudo kakvu je eufo- nemopjde, a programeri ! 
riju Izawao JET SET WILLY, igra koje j« ostala aktuelna do 
danas i teato ae novi program! uporeduju sa njim. Scenario 
ikupljati predroete, predmete i p^mete 


e Ultimate. Od ta . 
ivalo da po tetvrti put uCini neito 
0 iatroilll svoje originalae Ideje, 


Ovako bi se joi dugo moglo pridati o igrama koje su bile 
I koje te dodi. u stvari, moglo bi se pridati toliko da bi nam 
■ ■ ) jedno .Specijaino izdanje specijaloog izdanja 


du kodova be 


laJETSETW 


.iboja-ZnadKna 

veUki hakeri. Stat 

Ni JET SET WILLY nlje bio konaSno reSenje, Nije nmo- 

E ilo a ved su ae u Spectrume udilavali SCUBA DIVE 
I) iU FRED (Quickaihra) koji su igraia vodiU u druge 
tidne i za obidnog doveka zabranjene svetove: u sveto- 
ve podvodnih dubioa ili najdaljih delova egipatskih pirami- 
da, Jedoo je za sve igre ostalo isio: na kraju igrada odekuje 
nekoblago iU neka nagrada, Malo, pomalo. igrad se poistove- 
cuje sa likom na ekraou, deli sa njim dobro i zlo, dok kom- 
pjuter konadno nije pobeden. 


!ta konipjatera' da bi se ispridala Immpletna prida o Spec- 
movim igrama, Kako moderne igre izgledaju, znate i sa- 
... . vektorska trodimenzlonalna grafika je ved prevazidena, 
sada je Freescape glavna fora. Igre su fanalidno brze, uiasa- 
vajude kompleksne (nivoi podlnju da se broje petocifrenim 
brojevima), ali gube pomalo onu sirovu uzbudijivost koju su 
imale igrice koje su sa tedkom mukom podragavale one sa 


Mesec sportova i auto-trka 


Ovo bi bio najadekvatniji 
aaziv za protekii mesec kada 
je u pitanju ponuda Amigi- 
oih igara. Nadi pirati poke- 
zaU su dovoijno aiurnosti u 
plasmanu najnovijih lutova, 
take da smo neke doblli dak i 
pre nego dto su saradnlci 
Commodore User-a stigii da 
ib prikadu, Staxa boljka je 


oaoga Sto je u poslednje vre- 
me sUgto nije bllo na odeki- 
vanom nivou, dak ni Mortvil- 
ie Manor dtja je sUka moogo 
obedavala, nije ispunlo ode- 
kivanja. Tako se i predvida- 
Bja od pre nekoUko godina 
da ce Id-bitaSi pre svega obi- 
lovati dobrlm avanturama. 
na ialost. nisu bad sasvim is- 
punila. S druge strane, posle 

modi da kaie' kako na Amigi 
nema dovoijno aportova: do 
aada smo sskupili 4 (udbala i 
2 fudbalska menadiers. 3 ko- 
Sarke, 3 golfa, hokej, ping- 
pong, 2 ateltike. tenis, od- 
twjku.,. All, p^nlmo sa onim 
ato u naslovu nJamo pome- 


L 



KATAKIS 


1 i vanserijsku grafiku, 
u u Kataklsu moglo bi 
i da je aasviir 
...uda (naravno. 

3 kopija bolja o< 
konkureneije), a oni 
igru di ■ ■ • 

dan k 

izveden koncept svert 
pucadke Igre, Skrol Ui 
uz atraktivnu konfiguraeiju 

te, obllje neprijateija orlgi- 
nalnog izgieda, a svaki tip se 
drugadije ponada, Uz put 
skuptjate ititove i razUdita 


FERNANDEZ 
MUST DIE 






>g pucanja, 
no pucati i U2 put misUti o 
svojim postupcima. TeiUte 
igre se prebs^je od .poubi- 
jati lb Sto vise" na „ostatl Stv 
i obaviti zadatak uz ubijanje 
iakljudivo u aamoodbrani", 
Ved sama ideja ukazuje na 
inteUgentnlJi pristup igri, 
Koji au zadaci u pitanju? 
Prvi zadatak sa kojim se sre- 
dete je oslobadanje zatvore- 
nlka iz logora. U tu svrhu 
raspolaiete veiikom koUdi- 
nom dinamita koji vam sluSi 
za dizanje u vazduh svlh 
VTsta vrata, kako onih od lo- 
gora, tako i onih od skladiSta 
munldje iii sefa sa Sivo- 
tom(?). Tokom igre prebroja- 
- -m ubijene oficire sr 
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Da^l ako raavalite vrata bol* 
Dica: trikarajte levo-dasno 
prad njima, i Uloiit^ sa koo 
iavrsne pokretne mete. S 

^kor^CiU kome ate 

aepovredlvt, ali njime moie* 
te same do prve lampe. 

Sto se grafike ti«e. bidete 
sigumo aadovoljDi, jor oatav* 
Ija 2a aobom i Ikari Warriors 
i Leatherneck. Za razliku od 
prethodne, ova igra je Sto ae 
prostora aa diskett tite StO' 
diSa: ako se potnidite, modi 
date da nadete verziju spako- 
vanu sa Fuslon'om, jol jed* 
nom dobrom pucadkora ig* 


SUPERSTAR ICE 
HOCKEY 

Ovo je moida najboija 
aportska almulactja do aada 
napravijena. Radlla je iata 
ilrzna kao i Indoor Sports, to 
se kao i ovaj program odli' 
kuje istlm nadinom izrade - 
prvenatvo je date studloz- 
nom tzudavanju sporta dija 
se aimuJaeija pra^d. Ovakav 
pristup svakako donoai naj- 
vede rezultate kada Je red o 
realistidnosti doSivIJaJa. a 
tvorci ovog programa su uJo- 
illt doata iruda da neklna 
prakbdnim reSenJima igra- 
nje ove igre pretvore u pravu 
poalasticu. Pre svega, napui- 
ten je princip koji se najdeS- 
ie prlmenjuje u CudbaJu. da 
upravljate igradem koji je 
najblizi lopti. Ovde u hokeju 
vt vodite uvek samo jednog 

mate pak. Ovo omogudava 
jade povezivanjo sa Ilkom 
koji vam Je dodeijen, a t za- 
dovoljstvo kada Udno postig- 

zbog grubosU iskljude iz igre 
na 2 mJnuta, postajete obi' 


daa gledalac i jedva debate 
da se vratite u igrti i doprine' 
seto uspehu svoje eklpe. 

Tehnidki gledano, pro- 
gram Je takode izvrstan. 
Crafika je soiidoa, [mate ve- 
Uki Izbor beja dresova, od 
kojih su mnogi veoma upad- 
Iji'd u svojim fluorescentnim 
bojama. Zvuci su takode ura- 
deni krajnje realisUdno, uk- 
IJpdujudi 1 negodovanje pub- 
like ualed nekih nepopular- 
nib sudijskib odiuka. ito se 
pretvara u kiiu zviiduka ka- 
da, na primer, zbog olsajda 
ponlite gol. Kada igcate pro- 
tiv kompjutera, imale dobra 
organizovanu Ugu sa play-off 
sistemom. u koji moiete do- 
brom taktikom u kupovini 
igrada 1 usavrSavanju tima, 
posle nekoliko godina i da 
osvojite Sampionsku titulu, 
Ako igraju dva igrada, mogu 
da budu dlanovi istog lU pro- 
tivnidkog tima. A)u> su u is- 
tom timu. jedan je centar, 
drugl golman, a po Seiji je- 
dan od njlh moSe da bude 
trenor i da postavija Laktiku. 
1 u sludaju da su protivnici 
svaki moie po Seiji da izabe- 
re svoje mesto u timu. Uz 
ovaj program dete zavoleti 
hokej dak i ako ga ne volrte. 


AMIGA FOOTBALL 

Program je pravljen kao 
dista igra: nema Uga, nema 


iiojstike. kc. 

ncck'U). Sem toga moiete da - 
igrate po daou ili uvede, da 
imate vetar na jednu ili dru- 

flf'suvtlao.^sftsminum- 


najbolja dc 
doljivosod 


vaieg poluvremcna, mada de 
vam Igranje u realnom vre- 

*te podetnik, do- 

.aSki rezultat. 

m dovoljoo da zadovoiji 
i najtjudeg protivnika, dak 1 
ako igrate udruienim snaga- 
* a protiv njega. Crafika - 
" ' lo soda, doluje neo- 
■ ' le obarajte ig- 

rsce u sesnaestercu u name- 
ri da ih pojedete, samo dete 
skrlviti penaJi)) zvuci ved 
standardno savrSeni. Lopta 
se lako kontroiiie jer se lepi 
za nogu. ali protlvnidki igr^ 
liklizavanjem vrlo lako mo2e 
da vam je .odlepi” (a mozete 
i vi njemu). Sut mow da ima 
razliditu snagu, Sto zavisi od 
duiine drzanja pucanja, ali 
Qlje ni izdaleka onako glupa- 
vo reSeno kao u P. B. Inler- 
natlcnai Football-u- Rolativ- 


ITALY 90 


na predstojede 


medu neobaveSte- 
nima privladiti viSe paSnje 

raTic 


toje, 


m je bolji 


AMIGA 'to^^AlK! 
IgraCi su sltoijl, teren je iste 
ilrine ali kradi, tako da je 
opSti utisak o groiici neSto 
manje povoljan nego kod 
prethodnog programa. Me- 
dutim. u pravom fudbalu lop- 
ta no moze igradu da se zele- 
pi za nogu jdast izuzecima), 

vikii na obrnut sludaj. oseda- 
dete se zbunjeno. Inade, igra 
se po kup slstemu, a mogu 


nekoliko je progi 


Se oemaju razloga da kukaju 
za dobrim fudhalom, dobili 
su bolji od svih. Uz to je joS i 
spakovan na disketu sa joS 2 
programa! 


.. . _n nudi do 

ijvirti izbor boja dre- 
— majicu moiete da obo- 
jite u dve boje, a Sore u Jed- 
nu. Izbor je. naravno, SOW. 
Jedna od naJlepSih opclja u 
prograrau je REPLAY, koja 
usporeno ponavija posled- 
njih nekoliko sekundi, kao 
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sada imali Soccer King i In- 
ternational Football, slobod- 
ao ib izbrifiite, jer vam sigur- 


TURBO CUP 


a Out Run daleko raanje 
uverliiv. Davila ga je fran- 
■ • 'XIRICIEL, koja 


OUT RUN 

Efikaenost piraUka mro- 
ie, bar kad au u pitanju 
ovalrvi bitovi, prioudJla naa 
je da vam ved posle pola me- 

.1. ij trenut- 

vi (ilali .Bite, bi- 
te" u redovnom broju abog 
aporosti itamparakog proce- 
aa ovaj program je ved bio u 


vam ga prcporudim, jer je 
konverzlja takva da joj aaia- 
ta ne ntdazim zamerke. Oe- 
kajudi viie od godinu dana 
da lenjlvd U. S. Gold-a pre- 
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ACTION SERVICE 


St ratovanje u raznim sltua- 
cijania (postavljanje mint, 
borba aa neprijateljeni, pu- 
zenje. izbagavanje minakih 
pelja, i nmogo toga). Najze- 
aimlilviji Je edit — -• - ' 


ST ADVENTURE 
CREATOR 


prepreke. da snimite sv 
ate ucadili i oa‘-- 
glaane Stc 
aljlvljom. 


Na raspolaganju vam Je 
808 K <a prav^enje vaie 
avanture na ST-u. Meni igre 

dTp^^tavylte 



font editor, graptiics, high 
priority conditlona, meaaa- 
ges, nouns, objects, printer 
menu, room descriptions, 
special conditions, toggle 


BATTLE SHIPS 

Igra koju su s^graU, ne 

kama, pcznata kao Fotapa- 
cde p^momica. IgraE m oie 
da igra protiv kompjutera, 
drugog igrada I viie igrada. 
E^»Cav]jBte brodove raznlh 
veliiina. Odabirate polja. ig- 
ra poiinje i vaAl brodovl is- 
paljuju ploCune na neprlja- 
teUske. UpeEatlJiva slika po- 
tapanja brodova. 




SUPER SKI 

U'ove zimske done Igra 
Super Ski omogubuje vam 
da uiivate u fetiri sportske 
discipline: 

- slaiom, 

- velsBialonr, 

- skokovl. 

Na izboni su vam tri razli- 
Eite staze. Igra ima izvanred- 
nu grafiku i brzinu. Ovako 
sjajnu stvar odavno nisam 
imao na ST-u. 

FEDERATION OF 
FREE TRADERS 

U godinama posie ukida- 
nja svemirske polidje, sve- 
mirom su podeli da lut^u pi- 
rati koji su ss£ekivali neop- 
rezne pilots, ^^veli su se 
usdali u brze brodove i moe- 
Do oruije. Pilot! koJi su pre- 
Slveli postall su poznati kao 
FREE TRADERS. 

Uskoro su najboiji od piio- 
ta po£eli da pruiaju zastitu 
trgovcima koji su pokuSavaU 



da zarade mnogo novaea u 
ovoj anarhiji. ^ 

Jake gnipe i n^^ali 



■ SloMan Mliatovie 
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_zavaSra£unar. 


Mali piratsko- 

-srpskohrvatski 

recnik 

StopI Stanite, doslo je vreme da se razjasne 
neke stvari. Podiglo se mnogo prasine oko 
.INTRO-a", „DEMO-a’’, INFO-a" i sliCnih strarih 
reii i izraza. 2alosno je da vedi deo 
jugoslovenske kompjuterske populacije nema 
pojma 0 (emu se radi, (ak : oni koji se time 
have upetrebljavaju izraze (ije im je zna£enje 
nepozrato. Mislimo da je doSlo vreme da se 
tome stane na put. Ako se sLa^ete s nama - ovaj 
tekst je pisan za vas. 


Kako je eve pofielo 

Sve je potelo sa plretlma 
kojI au. u oedosutku progra- 
[ca u kompleta sa igraraa 
rtavljali i DEMO j 



ram tu 'I ®#S?S igniT, a aa- 
tim iati broj obeshrabrujudih 
odgovora: To ’! ®#S?S' nije 




ma, reklame aa nova plrat- 
ike poBude, ili je neki nado- 
budni baker jednostavco ie- 
leo da avetu prikaie avoje 
umede (ludl akrolovi, podiv- 
Ijali aprajtovi i ek^lozlje 
ja). Od takvih programa ku- 
Dsc nema nikta. ali au ideal- 
popunjavanjc iupijih 
kompleta. Treba. 
da je napravljeno 
intastibnlh demoa 
koje stvarno vredi videti. 

Ubrzo je doSlo i do ekspan' 
zije INTTlO-a, kto je unelo 
jok vedu pome^u u redovi- 
ma paaioniranih tgrata. In' 
txo - kta je sad pa to? To je 
programdid koji se startuje 
pre same igre i eluki kao ne- 
ka vrsta uvoda (engl. intrO' 
ducCion - uvod). 

Kao kto ste do sada mogU 
da primetite. osnovna razli- 


stva 1 objaknjenja, dakle. na* 
aivaju se kratko INFO. 

Sve kto stno do sad rekli 
odnosllo fie na produkte 


HI i DEMO MAKER! su. kao 
kto ved nasludujcte. progra- 
mi pomodti kojtb se prave ia- 
troi 1 detnoi. Rutine koje su 
SBstavnl deo ovakvth progra* 
ma mokete nadi u nakoj rub- 
ricl ..Intro servis". Medutim. 
dok se nak vrU int.j*mag Mi- 
lan Vjektica bavi makincem 
radunajudi na znanje tvojih 
ditslaca. autor ovog teksta I 
serge nekoUko slededih po- 
kukade da ovu vrstu progra- 
ma pribliii obidnim smrtaici- 
ma. Jer. dak je i m^u pirati- 

tneju u makinac, a joS manje 
njlh um^ — ' 


le da koristi makere. 


program koji se uCitava kao 
i svakl dnigi {npr. igra). a in- 
tro se spaja (.Unkuje') sa nc- 
kim ved postojedlm progra- 
momi dini sa njim jedinswe- 
cellnu. 

Medutim. postoji i Jedna 
la vrsta introa, a to 
LOADERI. Oni 
i za uditavRT. 
Bpajaiu se sa 

r.-^.-amom - -- 

_ njlh u laj glavni ( _ 

udicava i automauki startute 
(naravno. prethodno se ispi- 
ie nekakva poruka). 

Evo joi jednog mnogo po- 
minjanog izraza: WRITER. 
Writeri su prograral name- 
njeni za pisanje poruka, 
uputstava za progrsme i sve- 
ga onog kto vam leii na dukl. 

tekst unoslmo u 
m obliku kako ielimo 


SOUND 
MONITORI. MONITORI, 
PAINTERI, RIPPERI... 
Strpgenja. - - 


PACKER je program u ko- 
jem je obj^injen linker i 
kompresor- Paker „pakuje". 
tj. prvo linkujc intro sa pro- 
gramom, a zatim tu cellnu 
kompre^e. Pakeri. obidno, 
postoje kfiO opcija u makeru. 
mada ima 1 zasebnih. 

SOUND MONITORI su 
namenjeni za pravljerge mu- 
zike koju modomo upotrebiti 
kao pratnju u introima 1 de- 
ne sprcdava da pozajmite 
ved gotovu muziku iz nekog 
programa. Za to de vam ko- 
rlstiti .obidan" MONITOR 
(npr. Monitor 49152). o kome 
ved five znate. 

Stigosmo i do PAIbTTERA 
(eng. paint — bojiU). To bi 
bUo zajednidko ime za sve 
programe za crtanje (Art 
Studio, Koala Painter. Ar- 
tist, Paint Magic, Arnica Fa- 
int...) ali zbog svoje specilid- 
nosti neki makerl zahtevaju 
alike iz odredenog painters. 



S eranjo kursora, Isprav- 
Unokenje tcksU isto je 
kao i u standardnom Com- 


LINKERl su programi ko- 
ji sluke za spajanje novog in- 
troa sa glavnicn prograroom 
(engl. link - spojiti, poveza- 
ti). Nedemo se sada upuktati 
u samu procoduru spajanja, 
ali samo da kakemo da lin- 
ker Hsazna" nadin startova- 
nja programa na koji spaja 
intro i na kraj intros doda 
deo koji taj program startuje 
iz introa (obidno nakon prl- 
tiska na razmaknicu). 

Poieljno je da. zbog ited- 
nje prostora na kasetama i 
disketama, kao i problems 


taj pravl nemate. To je raz- 
log da se pomenu PICTURE 
COPY programi, koji sluke 
za prebadvonje slika u lor- 
mat nekog drugog painters. 
Naravno, ni ov^ vas niko ne 
spredava da pozajmlle ved 
postojedu sliku - veliku po- 
mod u tome pruiide vam ne- 
ki od programa i" 

RIPPERA(en- -- 


g. rip — otcepl- 


lOME I sUdno!). 

1 - INFO. Into je sva- , 
• • • TO.ilipr 


fajlova. programi (ij 


ili diskeb drki u i 
tek nakon uditavanja vrii se 
njegova dekompr^a, tj. 
vracanje u prethodoo stanje. 
Programi koji sluke za ovo 
sabijanje nazivaju ae COM- 


ra(eveDtua)- PRESSORI (eng, t 
-zbiU). 


lako je nai Mali piratako- 
-srpskohrvatski rednik mail 

amo se da de vam ipak po- 
modi da razjasnite neke po- 

: ukoliko proW- 
I prodaje kom- 
plete .garantovano bez intro 
i demo programa" odigledno 
je da momek nema blagog 

daje - bez demoa moke, ali 
■ Emin SmaJId 
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-ZAVASRAtUNAR- 


Kako do besmrtnosti (3) 


Do soda smo vec nekoliko puta objaSnjavali na 
koji na£in je moguce ostvariti besmrtnost u igri. 
Od tada je proilo dosta vremena, tako da su 
programeri po£eli da primenjuju i neke nove 
na£ine za gubljenje dragocenog vam 2ivota. 

Zbog toga demo se ponovo vratiti ovoj 
zanimijivoj temi. Bavifemo se „besmrtno§du'' na 
Spectrumu i Amstradu, 

Pli« Predrag 


POKE za 


Ne venijem da postoji neko 
te peruke .Game Over", kojom 
dobre 111 loie uloge u Igrama. Si 
da poieleti da imate barem JoS Jc 
U eu ovu poruku proklinjali ko 


LraiiU .,od podet- 


MONS (deo pakeU 
lodiji po nekim funJtcija- 


radlmo na alededl nadin. Startovademo komandu .F* POKEk 
MAKERA, a zatim kao parameUr uneU .GAME OVER". 
Pretrazivanje memorlje iwdinjemo pritiakom na taater .V". 
Ukolika poruka nije pronadena Diemorijski pokazivai bide 
posuvljen na neku adreau izmedu adOOOi itSOOO. Pokuiajte 
da sada, umeato .GAME OVER", prodadete poruku .GAME 
OVE~. Ovo as ponekad upaliU, jer oeki programeri koriate 
setovan sedmi bit koda poslednieg karaktera poruke, kao 
marker za kraj ispiaivanja. UkoUko ni ovo ne pomogne, po- 
kuiajta samo sa .GAME", a ako ni ovo nede moida de hteti 
.Game" ili .game", Ukoliko ni na jedan od ovih nadina ne ua- 

dnlte da*^ listate memoriju' u ASCII formatu (komanda .D") 
podev od adrese gde ate udltali igru, Ako ni ovo ne pomade, 
znadl da je poruka sakrivena, 1 za podetak oduatanite od tra* 
ienja POKE-ova za tu igru. 

U sludaju da je u memoriji pronedena poniita, kompju- 
ter de poataviti memorijski pokazivad na njen podetak, a ta- 
kode de podeti da Uata memoriju, podev od memorijakog po- 
kazlvada, u ASCII formatu. Umanjlte memorijski pokazivad 
na desetak lokaeija i pogledajte tta ae nalazi iapred poruke 
.GAME OVER". Tadnlje, ustanovite na kojoj ae lokaciji nala- 
zi podetak poruke. Neka to na primer bude adresa « 8SA3. 

reemtSAa 

9SA3 GAME OVERjz.tba.tn.bvLldsw.rtir.tduk 

UkoLiko su se ispred poruke naJazill neki kontroini ko- 
dovi, podetak poruke node bit! na tt8dA3, ved, ako pretposta- 
vimo da je bilo 3 kontiolna koda. na ttSSAO. Kontroini kodo- 
vi obidno imeju kod manji od 32, tako da de na ekranu biti 
prlkazano: 

m ...GAME OVERjo.tba.tS.bvI.ldsieao 

Polto smo tadno ustanovili koliko se kontrolnih kodova 
nalazi ispred poruke ..GAME OVER" zapamtidemo tu adre- 
su, tako da sada moiemo podeti sa traienjem rutlne kojom 


program POKEMAKER.. 

ma od MONS-B, ima neke aviuoiiue Kuje eu . 

a MONS ih nema (eem toga, iz Imena se vidi da je pn 
no namenjen tredenju POKE-ova), a i smedta se u vl 
MONS, za koga Je potrebno odvojiti oko 8K siobodnt 
’’'^'■sied • ito a -e potrebno jeste da dobroupozi 


iB POKEMAKER. 


Treienfe ..Game Over” poruke 


IT koju Je potrebno urat 


io. kao i od nadi- 
Kranu. lakona postoje 


Rutfna za ispislvanje 

Rucina za Ispislvanje poruka nije unlverzaJna, ved njen 
oblik zavisiod pro^mera kojl^u ' 

neka standardna redenja, rutine 
svrstati u nekoliko grupa. 

Prvu grupu dine rutine koje za ispis pojedinih slova po- 
ruke korlste standardnu rutinu za ispis Iz ROM-a <RST 18). 

se smedta 1^ karaktera koJi je potrebno ispisati. Jedan od 
mogudih izgleda rutine Je 1; 

LO HLteksl Adiesa podelks peruke. 


Kddsk 


lideuA 


drazumevamo BASIC i 
otiv, potrebno je semo 
od za koji mislimo da 


su DB ■QAMEOVEH#" 

Kao granidnik za kra 
ek " ", alt mode biti i b 

da umesto CP stajalo AND A ili 
kao granidnik koristi setovani sedi 
Atera poruke. U tom sludaju rutina bi Imr 
LO HL.teksl Adresa podetka poruke. 

i: LO AJHL) Kdd slova ide u A 


OR. 


. Takode, desto 
poalednjeg ka- 
slededi izgled: 
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•MALI06LASI. 



TO TRADE WITH THE BEST, YOU DON’T SWAP WITH THE REST! 



IMAMO SVE IGRE IZ OVOG BROJA! 
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COMMODORE 6a 


TEMATSKl XOMPLETI 


KOMSHreKl KOMfLBT 






S7V0 EA KOKlSdENJ 

,iiekori££enih KAS 


Commodore 64/128 




- 6 I 1/128 


ss preklopnikom s 
:ENAi li&QOO-dln. 
KABl HONITIRSKI 
ZA C-6A/t28 


CENA:ASS00- 


KASBTOfOM C-54/1JS 


NEKDIUSdENO 


koriSCen- 


I epsen prii 
80000- din. 


IdRAGAW JAGLICA.JURIJA GAGARINA 158/19,11070 NOVI BEOGMD, 
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.MAU OGLASI. 




CM/Ui COMMODORE CLUB FBI- 

|^5gs:'rEr;.:.r.i 


"S’ilfeS'ESsE^IS&S 



REfiL FORCE IN THE 16 BIT MARKET 



i> pai minuu 4 upulslv.), (2 di^ka). Intro C»d 2.0 4 

N«i< odroctt |e FUTURE TEAM. Oira DuldO, CakigovKFva S/3, 




SSSsSsSi.'iK'si'stS 

^‘FiSE£''vir.r.S.S=.- K».« « n». .«,»* « 


iaSfl 


“S"S~« 
g tagfSisI 

rF, AlJSt^lf lUdlllff^Car* * ni 25^- IDOO ilinar 


assssss Wh’s? ■‘" ""■ 

SSSSSK STAiaC MIODRAG 

111 V. ZECEVICA lai uL RidnUka U 

13314 KRUFANI 


Spectrum 


§pfrtrum (Elub 

Kom^«114; Allen Syndrome. Nisht^der, BaiU (ceo), Warlock. Sa- 
murai Warrior, Daley ThompMn Olympic Cha lIcBge. 


Me SOFTWARE) SI>EKTUMOVCII 

* (SFnvmaJ, Guolll. vSil? progruna), B Buire 



SVET KARA 4 / DECEMBAR M 


'UVAiRAiUNAR' 






